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RESUMO

A presente pesquisa apresenta a importancia do ludico para a aprendizagem e o
desenvolvimento infantil. Este projeto tem sido realizado na brinquedoteca da UNESPAR Campus
Paranavai, com os alunos dos Centros de Educacdo Infantil do Municipio de Paranavai, através de
atividades que desenvolvem o cognitivo através do ladico. No entanto a ludicidade ndo tem sido téo
valorizada e utilizada nas escolas, pois a sociedade em geral ndo compreende a importancia e 0s
beneficios que essas atividades oferecem. A metodologia utilizada neste projeto trata se de uma
pesquisa bibliografica, baseada em autores que realizaram estudos sobre o tema, como Vygotsky
(1994) e Friedmann (2006). E uma pesquisa de natureza qualitativa em educag&o, sendo uma atividade
de investigacdo, com enfoque no materialismo dialético. Pretende-se mostrar quais aspectos que
poderdo ser desenvolvidos na crianga, como: autonomia, imaginacdo, socializacdo, entre outros.
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INTRODUCAO

O estudo tem como objetivo principal, analisar a importancia da brincadeira para o

desenvolvimento da crianga, na Educag&o Infantil.

O brincar é de extrema importancia para o desenvolvimento da crianca, uma vez que €
possivel que ela aprenda de uma forma prazerosa, ou seja, aprenda brincando. E um direito de todas as
criancas, garantido pela Lei 8.069 de 13 de Julho de 1990, Estatuto da Crianca e Adolescente (ECA),
mas infelizmente, ndo sdo todos que tem a oportunidade de brincar, por diversos motivos, alguns sdo:
ter que trabalhar desde muito cedo para ajudar em casa; ndo ter brinquedos para brincar; nao ter
espaco adequado para brincar, entre outros. A brincadeira apesar de ser importante, ndo tem recebido a
devida valorizacdo que deveria ter nas Instituicfes de Educacdo Infantil. Assim sendo, a pesquisa
caracteriza-se como qualitativa, que busca compreender sobre a importancia das brincadeiras para o
desenvolvimento da crianca, por meio de uma pesquisa bibliografica, com base em autores como
Vygotsky (1994), Friedmann (2006), Rau (2011), entre outros que trazem estudos sobre o tema me
questdo, com o intuito de colocar o pesquisador em contato com o que foi produzido sobre

determinado assunto.
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Por meio de uma reflex@o sobre a importancia das brincadeiras para o desenvolvimento da

crianga, a primeira parte desse artigo, relata que tal atividade é garantida por lei a todas as criangas,
apresentando a compreensdo do conceito da palavra ludico, e em seguida as definicdes dos termos
jogo, brincadeira e brinquedo, ficando clara a diferenca que existe entre ambos.

Na segunda parte, serd analisada a importancia do ladico no desenvolvimento das criancas, 0
porqué muitas vezes nas Instituices de Educacdo Infantil essas atividades ndo sdo bem exploradas, e
lembrando ainda que ha alguns séculos atrés a crianca era vista de forma diferente de atualmente, pois

cada época tem uma visdo de infancia.

Por fim, sera tratado a respeito da importancia do surgimento das brinquedotecas no Brasil,
que € um espago que possibilita a brincadeira livre e a interacdo entre as criancas, desenvolvendo
assim a socializagdo, como objetivo de estimular o desenvolvimento das atividades ludicas e a

valorizacdo da brincadeira.

O LUDICO NO DESENVOLVIMENTO COGNITIVO DA CRIANCA NA EDUCACAO
INFANTIL

Segundo Sueli Elaine Santos Ribeiro,0 ludico é uma forma criativa para ensinar. O brincar
envolve o mundo real, o fisico, a arte, a imaginacdo, o afeto, o que facilita o desenvolvimento e o
crescimento da crianga e, desta forma, ela passa a compreender o0 mundo em que esta inserida e
respeite os individuos do meio social em que vive. Brincar é componente vital no processo criativo.
Brincar leva as criangas a um estado mental que contem muitos dos elementos necessarios para que
possa ser criativa, para despertar a curiosidade, a imaginagdo, a experimentacdo, a fantasia, a
especulagdo ou, até mesmo, a inversdo de papeis e espanto (a crianga imita 0 parceiro e cria suas
préprias reacdes: balanga o corpo, bate palmas, vira ou levanta a cabega, etc.).

KISHIMOTO, TizukaMorchida,ao analisar as contribui¢des dos jogos para o desenvolvimento das
criangas no ensino-aprendizagem, percebemos que esta atividade da possibilidades de a crianca se
conhecer por si mesma e a formar conceitos sobre o mundo e a cultura em que vive, pois através do
ludico ha o despertar da curiosidade, do interesse, da motivacgdo, da socializacdo e da interagdo. Os
profissionais acreditam que as atividades ludicas vém enriquecendo os conteudos de forma inovadora
no ensino-aprendizagem, onde brincar é sem duvida um método que procura proporcionar um ensino
mais significativo, no entanto, a maneira com que utilizam os jogos ¢ diferenciada, sendo que para uns
a ludicidade aprimora seu ensino e para outros servem mais como um meio de distragdo para as

criangas.
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Ao fornecer situagdes ludicas, prazerosas, de relaxamento, de alegria, de reflexdo, a crianca se

liberta de suas amarras sociais, alterando seu estado de animo e de inter-relacionar sentimentos,
emoc0es e intuigdes, sendo capaz de liberar sua criatividade, espontaneidade e imaginacdo. Por meio
das atividades praticas de dindmica de grupo ou sensibilizacdo a crianca envolve-se e sente a
necessidade de partilhar com o outro. A crianca aprende enquanto brinca e é o brincar com outras
criancas que permite, a ela, conhecer, o criar, 0 respeitar regras e normas, o partilhar e o dialogar.

No entanto, o trabalho IGdico a ser desenvolvido na escola ndo deve ser
apenas utilizado como um recurso didatico, no qual se aproveita o fascinio
da crianca pelo brinquedo para garantir que o contetdo escolar seja
transmitido, deve haver uma dosagem entre a utilizacdo do brincar como
forma de obtencdo dos objetivos escolares e também a forma de brincar
espontaneamente, onde ndo haja regras, nem objetivos previamente
estabelecidos, mas garantindo a crianga seu direito de escolha, a utilizagéo
de seu livre arbitrio, conjugando com a capacidade que tem de lidar com o
outro. Ao jogar, o aluno é levado a exercitar suas habilidades mentais e a
buscar melhores resultados para vencer. (RIBEIRO, Sueli Elaine
Santos.2012)

Através das brincadeiras as criangas aprendem a utilizar as oportunidades que surgem no
decorrer de sua vida, uma vez que 0S jogos constituem-se em expressdo e condi¢cdo para 0
desenvolvimento infantil e as criancas quando jogam assimilam e podem transformar sua propria
realidade. Outro aspecto a ser ressaltado nos jogos e brincadeiras, é a transmissdo da cultura, pois
brincadeiras, jogos tradicionais e obras antigas estdo se perdendo no tempo. O Conto de Fadas, por
exemplo, tem grande importancia para a vida da crianga, pois permite que ela se compare ao herdi,
dando vida a sua imaginacdo. A cultura popular foi deixada de lado e passado a responsabilidade
ludica para a civilizagdo tecnoldgica, mas ndo podemos esquecer que as brincadeiras fazem parte do
patriménio ludico-cultural, traduzindo valores, costumes, formas de pensamentos e ensinamentos, a
crianga vai conhecendo o mundo a partir de suas proprias acdes. Nesse processo de construcdo do

conhecimento, o estado emocional da crianga é primordial na formagéo de sua personalidade.
O LUGAR DO LUDICO NO DESENVOLVIMENTO COGNITIVO DA CRIANCA

A atividade ludica é um instrumento que possibilita as criancas a aprenderem relacionar-se
com outros, promove maior desenvolvimento cognitivo, motor, social e afetivo. Por meio do brincar, a
crianga experimenta, descobre, inventa, adquire habilidades, além de estimular a criatividade,
autoconfianca, curiosidade, autonomia, proporciona o desenvolvimento da linguagem, do pensamento
e da concentracdo devido a situacdo de alguns jogos e brincadeiras, consequentemente gerando uma

maturacao de novos conhecimentos.
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O eixo da infancia é o brincar, sendo um dos meios para o crescimento, e por ser um meio

dindmico, o brinquedo oportuniza o surgimento de comportamentos, padrdes e normas espontaneas.
Caracteriza-se por ser natural, viabilizando & crianca uma exploracdo do mundo exterior, quanto
interior. Através dos brinquedos algumas caréncias das criangas sao satisfeitas, mas tais necessidades
vao progredindo no decorrer do seu desenvolvimento.

A brincadeira representa um sistema que integra a vida social da crianca, funcionando
como um alimento para a personalidade que esta se constituindo.

Segundo Piaget (1975) e Winnicott (1975), conceitos como jogo, brinquedo e brincadeira

s&o formados ao longo de nossa vivéncia. E a forma que cada um utiliza para nomear o seu brincar.

O desenvolvimento da inteligéncia caminha célebre na educacéo
infantil e também nos primeiros anos do ensino fundamental. Além das
mudancas biol6gicas que se sucedem, o estimulo inefavel de fazer novos
amigos e o ambiente desafiador da sala de aula vai promovendo alteragdes
marcantes. A inteligéncia sensorio-motora salta do periodo de fungdes
simbdlicas — no qual a crianca ja se mostra plenamente capaz de separar e reunir
— organizagdes representativas mais amplas e complexas. Outras inteligéncias
desabrocham e permitem a assimilagdo das proprias agdes. Entre quatro e cinco
anos, a crianga ja revela capacidade de avaliar e enumerar o que ha de comum e
de diferente nos objetos com que tem contato no dia a dia e é praticamente
“assaltada” por uma onda de mapeamentos espaciais e numéricos. Em pouco
tempo, com uma rapidez que surpreende até mesmo 0S mestres mais
experimentados, 0 mundo da crianc¢a, simbolizando por sua escola, passa a ser
visto como um lugar em que se podem contar coisas. Nessa idade, as criancas
guerem contar tudo, das caretas de um desenho aos gestos diferenciados de uma
danca. (ANTUNES, 2004, p. 37).

Cooperagdo, comunicagdo eficaz, competicdo honesta e reducdo daagressividade, formam
algumas habilidades sociais fortificadas por meio dos jogos. As criangas progridem com 0s
brinquedos, € ainda através da brincadeira que as criangas constituem o seu espaco e o diferem do

lugar do outro.
Freud (1974, p. 135), reflete sobre o brinquedo:

Errado supor que a crianca ndo leva esse mundo a sério; ao contrério, leva
muito a sério sua brincadeira e despende na mesma muita emocdo. A antitese
de brincar ndo é o que é sério, mas o que € real. Apesar de toda a emogao com
que a crianca catequisa seu mundo de brinquedo, ela o distingue perfeitamente
da realidade, e gosta de ligar seus objetos e situagGes imaginados as coisas
visiveis e tangiveis do mundo real. Essa conexdo é tudo o que diferencia o
“brincar infantil”, do “fantasiar”.
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Comumente parte da sociedade deduz que o brincar refere-se apenas como tempo perdido, sem valor

pedagogico algum no desenvolvimento infantil, como se ndo somasse nada na vida da crianga.
Grandes servicos sdo prestados aos pais através da brincadeira, tendo em vista, que as criangas
tornam-se capazes de interagir e compartilham momentos espontaneos e dindmicos com os adultos do
seu Ambito social. Ecomum os pais se mobilizarem para momentos de brincadeira, proporcionando um
estado de alegria que muitas vezes foi perdido e é reencontrado e revivido através dos filhos. Toda
brincadeira gera um significado para a crianga, além de proporcionar aprendizado é uma maneira pela
qual ela apropria-se do mundo de acordo sua percepcao. O brincar passa a ser uma lingua da infancia

sob o universo.

ATIVIDADES LUDICAS COMO PROCESSO DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO INFANTIL

Vygotsky (1994), afirma que a crianga desenvolve-se na brincadeira, sendo que por meio do
brinquedo ela cria uma situagdo imaginaria, em que existem regras, porém nao é da forma como
acontece no jogo, em que as regras sdo formais e que devem ser seguidas exatamente daquela forma
por quem joga, mas sim as regras que sao proprias das brincadeiras de “faz-de-conta”. Quando por
exemplo a crianca brinca de escolinha, e ela representa o papel da professora, ela devera seguir o
comportamento que a professora deve ter em seu ambiente de trabalho, provavelmente ja tendo
observado como ocorre na realidade em sua escola. Assim, sempre quando ha situa¢fes imaginérias,
havera também as regras, que serdo seguidas por quem esta representando determinado papel, sendo

incorreta a ideia de que a crianga brinca de determinada atividade e ndo hé regras a serem seguidas.

No RCNEI (1988, v.b), consta que nas brincadeiras, as criancas desenvolvem aspectos
importantes, sendo um deles, a imaginagdo, onde tentam imaginar e representar que algo pode ser
outra coisa, ou que uma pessoa podera representar um personagem, ou ainda que um lugar pode ser
outro, como por exemplo a sala de sua casa, faz-de-conta que € a sala de aula, na brincadeira de
escolinha. Além de outros aspectos que podem ser desenvolvidos, como atencdo, criatividade,
autonomia, desenvolvimento motor, respeito as regras, aguardar a sua vez de jogar, interagir com as
criancas que participam da brincadeira, entre outras.

Embora se perceba que a brincadeira é importante para a crianga, desenvolvendo-a em Vvarios
aspectos, ha alguns séculos atrés, a crianca era vista de forma diferenciada, até mesmo nas pinturas era

possivel observar como eram representadas, pois apareciam sempre como adultos em miniaturas:
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No mundo das férmulas romanicas, e até o fim do século XIII, ndo existem
criangas caracterizadas por uma expressdo particular, e sim homens de
tamanho reduzido. Essa recusa em aceitar na arte a morfologia infantil é
encontrada, alids, na maioria das civilizagdes arcaicas. Um belo bronze sardo
do século IX a. C. representa uma espécie de Pietd: uma mée segurando em
seus bracos o corpo bastante grande do filho; mas talvez se tratasse de uma
crianga, como observa a nota do catadlogo: ‘pequena figura masculina
poderia muito bem ser uma crianga que, segundo a formula adotada na época
arcaica por outros povos, estaria representada como um adulto.”” (ARIES,
2006, p.18).

De acordo com Santos (2011, p.19), cada época tem uma viséo diferente de infancia, mas a
que predominou foi a do adulto em miniatura. Mais tarde, no século XVIII, “[...] Rousseau se
preocupava em dar uma conotacgdo diferente para a infancia, mas suas ideias vieram se firmar no inicio
do século XX [...]”, quando comecam a perceber a crianga como um ser necessidades proprias, até
entdo ndo observadas, e aparecendo entdo partir dai a valorizagao das brincadeiras.

Segundo Winnicott (2012), a brincadeira é de fundamental importancia para a crian¢a, sendo
um meio em gue possibilita que ela adquira experiéncia por meio das atividades ludicas. No inicio ela
brinca sozinha, ou com os pais, ndo havendo a procura de outras criangas para brincar, mas um pouco
mais tarde, momento em que ela brinca com outras criangas, se faz importante para o seu
desenvolvimento social, uma vez que esta interagindo com outras pessoas e desenvolvendo assim a
sua socializacéo.

No Brasil, ha muitos estudos sobre a ludicidade, que vé o brinquedo como um instrumento
pedagbgico muito importante, que oferece varias possibilidades educacionais, na tentativa de acabar
com o mito que a sociedade em geral tem, de que a brincadeira é somente um “passa - tempo” e ndo
exerce a menor influéncia no desenvolvimento infantil (Rau, 2011).

Quando se trabalha o lidico na educacdo, abre-se um espago para que a crianga expresse
seus sentimentos, oferecendo a ela a oportunidade para desenvolver a afetividade, para a assimilacdo
de novos conhecimentos. A partir do ludico, criam-se espacos para a agdo simbdlica e a linguagem
podendo ser trabalhado com limites e regras entre a imaginacao e o real. Diante disto, Queiroz (2009)
destaca que a atividade ludica é essencial para a crianca porque estimula a inteligéncia, a imaginacéao,
a criatividade, ajuda o exercicio de concentracdo e aten¢do, favorecendo a formacdo da motricidade

infantil.
Este aspecto é confirmado por Kishimoto (2000, p. 22), ao referir que:

Ao permitir a manifestacdo do imaginario infantil, por meio de objetos
simbdlicos dispostos intencionalmente, a funcdo pedagdgica subsidia o
desenvolvimento integral da crianca. Neste sentido, qualquer jogo [...], desde
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que respeite a natureza do ato ludico, apresenta carater educativo e pode
receber também a denominacgéo geral de jogo educativo.

Como aponta Rau (2011), os profissionais da educacdo infantil, observam que as criangas
adquirem aprendizagens enquanto realizam as atividades ludicas, acontecendo de uma forma prazerosa
para eles, pois a0 mesmo tempo em que estdo se divertindo por meio das brincadeiras, estdo ainda

desenvolvendo-se e aprendendo.

Assim, Friedmann (2006, p. 21)enfatizaque as atividades lGdicas devem fazer parte das
atividades curriculares na educacéo infantil e nos anos iniciais do ensino fundamental e “[...] também

ter um espago preestabelecido durante o planejamento em sala de aula”.

Ao utilizar o brincar como recurso pedag6gico, o professor devera ter como ponto de partida a
brincadeira esponténea, e observar como os alunos se comportam e a partir dai planejar o seu trabalho
com o ludico em sala de aula, tendo como objetivo a aprendizagem dos alunos. Assim, pensar entdo o
espaco em que serdo desenvolvidas as atividades, o tempo para a realizacdo das mesmas e 0s materiais
que serdo utilizados. Porém, Rau (2011) destaca que alguns professores até desejam utilizar o ludico
como ferramenta pedago6gica em sala de aula, mas isso dificilmente acontece, mas quando ocorrem, 0s
docentes encontram dificuldades no encaminhamento das atividades, como: quais jogos e brincadeiras
utilizar, como organizar o espaco, quanto tempo poderéd ser dedicado para que as criangas ndo se

cansem da atividade e como observar as criangas durante as brincadeiras.

E importante o docente trabalhar com esse excelente recurso pedagdgico, pois comose afirma
no RCNEI (1998, v.a), por meio das atividades ludicas, o professor tem a possibilidade de observar os
processos de desenvolvimento de cada crianga em particular, pois elas se expressam por meio das

brincadeiras.

O Resgate das Brincadeiras Tradicionais para o dia a dia Escolar.

Na contemporaneidade, a crianca passa muito tempo em frente ao computador ou video game,
e Ribeiro (2013) diz que somente quando ela cansa de ficar em frente a tela, é que acaba se distraindo

com brincadeiras com as quais criancas de antigamente se divertiam.

Nesse sentido, Souza; Damasceno (2012) confirmam que atualmente, as brincadeiras

tradicionais ndo sdo tdo praticadas como antigamente, isso ocorre devido ao surgimento da tecnologia,
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em que as criancas preferem ficar em frente ao computador, video game ou televisdo, do que praticar

as brincadeiras que seus pais e avos realizavam, como cantigas de roda, lengo atras, pular corda,
amarelinha, etc, ou talvez, por falta de espaco, porque residem em apartamentos, onde ndo ha espaco
para brincar, e a rua, onde as criangas brincavam livremente antigamente, torna-se muito perigoso na

contemporaneidade.
Friedmann afirma esse aspecto, ao dizer que:

Em relagdo ao espaco das brincadeiras, que era tradicionalmente a rua,
houve um recuo: brincar ali € um risco. Dentro de casa, 0 espaco é muito
limitado. Por isso, os condominios dos apartamentos tém surgido como
espaco alternativo de brincadeiras e troca entre as criangas. Na escola, o
patio € a principal “testemunha” do brincar infantil; no clube ou nos centros
comunitarios, o ludico tem mais chances de acontecer (FRIEDMANN, 2006,
p. 22).

Enfim, o brincar é importante, porque segundo Cunha (2007, p. 11), é por meio da brincadeira
que “a crianga desenvolve a sociabilidade, faz amigos e aprende a conviver e a respeitar o direito dos
outros e as normas estabelecidas pelo grupo.” Porém, apesar do ludico ser de total importancia na vida
da crianca, algumas ndo brincam, por motivos como: ter que trabalhar desde muito cedo para ajudar
em casa; dedicar-se aos estudos para alcangar excelentes notas; ou muitas vezes, ndo ter com o que

brincar.

Nas palavras de Santos (2011), independentemente da época, cultura ou classe social, todas as
criangas devem brincar, é algo que faz parte da vida delas, e entdo, o brincar como sendo promotor de
desenvolvimento e aprendizado, por que ndo ser melhor explorado nas Instituicbes de Educacgdo
Infantil?

Nas Instituicdes de Educacdo Infantil, o ludico ndo recebe a devida valorizacdo que merece,
talvez porque os professores dessa modalidade de ensino, ndo tiveram nenhuma disciplina em sua
grade curricular, que abordasse tal questéo, e encontram dificuldades em quais brincadeiras ou jogos
utilizar, como devera organizar o espaco para a realizacdo da brincadeira e como observar as reacoes
das criancas durante a atividade. Assim, Rau (2011) evidencia que seria importante que fosse criada
nos curriculos de formacdo docente, alguma disciplina que tratasse a respeito da importancia que as
atividades ladicas exercem no desenvolvimento da crianca, para que pudessem ser melhor exploradas,
pois as criancas brincariam e aprenderiam ao mesmo tempo, acontecendo de uma forma prazerosa.

Valorizar a historia e a cultura das brincadeiras das geragdes anteriores,pode vir a ser uma

forma de apresentar as criancas de hoje um conhecimento que lhe proporcionara o desenvolvimento



II Encontro anual de

INICIACAD 2 =S
CIENTIFICA DA UNESPAR

fisico, social e corporal, promovendo assim uma reflexdo sobre o papel do idoso e o que ele pode

contribuir para as novas geracGes. Por meio das brincadeiras a crianga vai, pouco a pouco,
organizando suas relacbes emocionais e sociais, aprendendo a conhecer e aceitar a convivéncia com

outros, onde a acdo ludica é a principal influéncia no desenvolvimento social da crianca.

As brincadeiras tradicionais fazem parte do folclore infantil, trazem consigo
parte da cultura popular, pois sdo transmitidas oralmente, guardam a
producdo espiritual de um povo em certo periodo historico, estando sempre
em transformag&o, incorporando criagbes de novas gerages que venham a
sucedé-las (KISHIMOTO, p. 23, 2006).

Ainda segundo Kishimoto (2006), essa tradicionalidade e universalidade caracteristica das
brincadeiras, nos mostram que até 0s povos antigos como 0s gregos ja brincavam de amarelinha,
empinar papagaio, jogar pedrinhas, brincadeiras essas até hoje vivenciadas pelas criangas. As
brincadeiras preservam muitas vezes sua estrutura inicial por conta de sua expressdo oral, sendo

passadas de geragdo em geracgdo, de forma esponténea, perpetuando assim a cultura infantil.

A transmissdo dessas brincadeiras, em que os mais velhos, principalmente
pela tradi¢do oral, ensinam para os mais novos ‘as suas brincadeiras’,
permite também uma reflexdo sobre o passado, uma tomada de consciéncia
sobre o presente e, qui¢a, um olhar renovado para o futuro. Portanto, ndo se
trata de um saudosismo ou de uma volta ao passado, mas sim um
conhecimento historicamente produzido e que, certamente, além de trazer
novas alegrias e aventuras as atuais geragOes, também nos permite
compreender alguns dos elementos que constituem a nossa historia
(OLIVEIRA, p. 135, 2007).

A transmissdo das brincadeiras tradicionais dos mais velhos para 0s mais novos €
importante, pois possibilita a reflexdo de como acontecia no passado, pensar sobre como acontece
atualmente e como podera acontecer dentro de alguns anos, como serdo realizadas as brincadeiras nas
préximas geracdes que estdo por vir, edessa forma, contribui para a compreensdo da nossa prépria
historia.

Para Brougére (1995) nas brincadeiras as crian¢as comegam a vivenciar conteudos culturais,
0s quais ela ird reproduzir e transformar, apropriando-se deles e lhe dando uma significacdo. Assim a
brincadeira é a entrada da crianca na cultura, tal como ela existe em determinado momento, mas

também com todo um peso histérico pertencente a aquela sociedade.
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O principal motivo da ocorréncia do furto do ludico na infancia, alerta Marcellino (1996, p.

97), talvez seja o fato de considerar a crianga como um adulto em miniatura, cuja finalidade unica
seria a sua preparacdo para o futuro. Porém, como lembra o autor, "o mundo do brinquedo, em
esséncia, ndo se prende a preparacao sistematica para o futuro, mas a vivéncia do presente, do agora".
Assim, torna-se necessario entender a crianga como produtora de cultura, oportunizando aela tempo e
espaco necessarios para essa producdo, assegurando-lhe o direito de brincar, possibilitando
diversificadas vivéncias e contribuindo para sua formagéo como ser humano participante da sociedade
em que vive. Embora se fale em entender a crianga como "crianga” e ndo como "adulto em potencial”,
0 que se observa é que a instrumentalizacdo da infancia vem acontecendo frequentemente,
desrespeitando a faixa etaria da crianga e afastando cada vez mais o brincar e a ludicidade de sua

prética diaria, sendo a escola um dos contribuintes dessa instrumentalizag&o.

O brincar compreende uma variedade de movimentos, condutas, consentimentos dos
parceiros e fantasias que envolvem a crianca no seu mundo de "faz-de-conta”, a0 mesmo tempo téo
real. Isso porque, segundo Rocha (2000), com base nos estudos de Vygotsky, ha uma correlacéo direta
da imaginacdo com a memdria do mundo social de origem da crianca. De fato, criancas residentes em
favela brincam mais de policia e ladrdo se comparadas a criangcas moradoras em fazendas, pois as
violéncias oficial e marginal se fazem sentir mais no cotidiano das primeiras. Brincando, a crianca

busca compreender e dominar os fatos fora de seu alcance.

Porém, ndo se pode esquecer gque a brincadeira também permite transcender
a realidade imediata, haja vista a presenga, mesmo que minoritaria, de outras
realidades sociais que estabelecem intercambio com aquela na qual a crianca
vive. Sintetizando, embora a crianca geralmente ndo possa agir diretamente
sobre parte da realidade, a atividade ludica se torna ‘uma das formas pelas
quais a crianca se apropria do mundo, e pela qual o mundo humano penetra
em seu processo de constituigdo enquanto sujeito historico’ (ROCHA, 2000,
p. 66).

As brincadeiras e brinquedos populares sdo considerados como parte da cultura, sendo
transmitidos de geracdo para geracédo, principalmente por meio da oralidade. Muitos desses brinquedos
e brincadeiras,preservam sua estrutura inicial, outras se modificam, recebendo novos conteidos. No
entanto, observa-se cada vez mais que o contato das criangas com brinquedos e brincadeiras
tradicionais vem perdendo espaco para equipamentos de alta tecnologia, entre esses se destacam:

video games, computadores, televisores e brinquedos de controle remoto.
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N&o se trata de enfatizar ou promover nostalgicamente os brinquedos
e as formas de brincar do passado como “bons” em face dos
brinquedos modernos, necessariamente “ruins”, refere-se a questao de
gue estes tém se tornado como praticamente a unica “op¢do” as
criangas modernas (OLIVEIRA, p.67, 1992).

Na atualidade ndo se pode somente valorizar as brincadeiras tradicionais,considerando-as
como as melhores e desprezar os brinquedos atuais e tornando-os sem grande importancia para o
desenvolvimento das criangas, mas 0 que se observa é o desprezo das brincadeiras antigas e a
supervalorizacdo dos brinquedos modernos, é claro que estes ddo sua contribuigdo,mas a utilizacéo
dos mesmos em excesso é prejudicial as criangas,como ressalta Cunha (2007,p.47) o uso do
computador ou qualgquer outro equipamento tecnolégico encontra-se presente no patrimonio da
humanidade, e as criangas devem utiliza-los, mas possui pontos positivos € negativos, pois a “acdo
apresentada na tela do video [...] solicita a atencdo da crianga quase que de forma hipnotica”, enquanto
estd em frente a tela, a crianca fica totalmente concentrada no jogo, e se for interrompido por algum
motivo, ficam muito nervosas e se estressam facilmente.Dai a importancia das brincadeiras
tradicionais, que ao contrario dos brinquedos modernos contribuem para a socializa¢do e vivéncia em

grupos, permitindo uma melhor sociabilidade.

A IMPORTANCIA DA BRINQUEDOTECA PARA O APRENDIZADO

As brincadeiras sdo de fundamental importancia para as criancas,comoja foi citado, e assim €
necessario que se tenha um espaco estruturado para o desenvolvimento das atividades lddicas,
surgindo entdo a brinquedoteca, que segundo Cunha (2007) é um espaco destinado para favorecer as
atividades ludicas, em que as criangas brincam livremente. S&o oferecidos muitos brinquedos e jogos,
gue permitem o desenvolvimento da criatividade. Mas vale ressaltar, que a brinquedoteca brasileira
difere-se das demais ToyLibraries (Bibliotecas de brinquedos) de outros paises, pois enquanto essas
tem o principal objetivo o empréstimo de brinquedos, a brinquedoteca no Brasil tem a principal
finalidade de estimular a brincadeira.

Conforme Kishimoto (2013, p. 34), com a valorizacdo do brinquedo e das brincadeiras,
institui-se esse espago estruturado para o brincar, que sdo as brinquedotecas. Teve sua divulgacdo na
Europa, em meados dos anos de 1960, e no Brasil por volta de 1980, fazendo com que as Instituices

refletissem sobre o brincar infantil e a sua importancia para a crianca. “A introducdo de
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brinquedotecas dentro de institui¢cbes de educacéo infantis, [...] certamente tem levado os profissionais

a repensarem a importancia da brincadeira para as criangas dessa faixa etaria”.

Para Souza; Damasceno (2012, p. 9), “A criagdo da brinquedoteca foi um marco legitimador
e histérico da importancia do brincar para a crianga”, sendo uma conquista para a sociedade em geral e
especialmente para a crianga, que tem a oportunidade de aprender de uma forma prazerosa, por meio
desse espaco instituido, que favorece a brincadeira livre.

Na contemporaneidade, as criangas possuem seus deveres e afazeres, restando assim pouco
tempo para as atividades ludicas, pouco tempo para as criangas realizarem suas proprias descobertas

por meio do brincar, e assim:

Foi refletindo acerca dessa realidade, que ndo se vive s6 no Brasil, mas em
toda a América, que consideramos necessario resgatar o brincar como
elemento essencial para o desenvolvimento integral de crianga em sua
criatividade, em sua aprendizagem, em sua socializagdo, enfim, em todos 0s
ambientes e circunstancias de sua vida: no lar, na vizinhanga, na escola e na
comunidade. Com essa motivagdo surgem as brinquedotecas (ludotecas),
com um projeto de educagdo ndo formal, pensando a educacéo e o lazer para
as criangas, jovens e adultos, com um espaco de animagé&o ludico e criativo
de socializacdo, transformando dia a dia pela imaginacao, espontaneidade e
alegria de todos (CELY, 2013, p. 127).

Na brinquedoteca h& diferentes espagos para as criangas desenvolverem as atividades
ludicas, alguns como: canto da leitura, em que a crianga pode visualizar figuras ou ouvir historias,
manuseando os livros sem a seriedade se estivesse em uma biblioteca; teatrinho, onde ha fantoches
para criarem e representarem uma determinada histéria; mesa de atividades, podendo reunir-se com 0s
demais colegas para jogar, montar um quebra-cabeca ou outra atividade em grupo; acervo, onde estdo
guardados 0s jogos e quebra-cabecas, que ficam a disposicao das criangas e poderdo retirar um por vez
para brincar, enfim, a crianca tem a oportunidade de escolher com o que deseja brincar.E interessante
também, que se tenha uma espécie de sala de espera para os pais que levam os filhos para brincar, pois
se 0s pais circularem pelo ambiente, podera tirar a liberdade dos filhos enquanto brincam (Cunha,
2007).

Negrine (2013) ressalta que dependendo da brinquedoteca, pode ter finalidades diferentes,
pois existe aquela que somente realiza o empréstimo de brinquedos, como as ToyL.ibraries; existem
aquelas que atendem criancas da primeira infancia; e até mesmo aquela que atendem adultos ou
pessoas da terceira idade, mas o importante é que o0s espacos dos jogos, sejam estruturados de acordo

com o publico que recebe, ou seja, de acordo com as pessoas de determinada faixa etéria.
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Este € um espaco prazeroso, alegre, colorido, que convida a crianga a brincar, valorizando

assim as brincadeiras, independente do lugar em que a brinquedoteca se encontra, seja em um hospital,
Universidade, escola (SANTQOS, 2013).

Cunha (2013, p.72) afirma que os brinquedistas, profissionais que atuam na brinquedoteca,
possuem a responsabilidade “pelo atendimento as criangas, avaliagdo de jogos, arrumagdo de
brinquedos e supervisao das brincadeiras”.

Nesse sentido, Rau (2011) lembra que o brinquedista ndo deve fazer a intervencéo direta nas
brincadeiras, ao dizer que:

O seu trabalho consiste em organizar 0s espacos e brinquedos
constantemente, fazer parte da brincadeira quando for convidado e logo que
perceber que a crianca satisfez o desejo de brincar com o adulto, este pode se
retirar da brincadeira. A brinquedoteca nesse sentido,é um espaco do brincar
esponténeo, e nele a crianga, o jovem ou o adulto escolhe com o que, como,
com quem e por quanto tempo brincar (RAU, 2011, p. 213).

Em relagdo a selecdo de brinquedos para compor o acervo, cabe ressaltar nas palavras de
Cunha (2007), que se deve ter cuidado, pois ndo sdo todos os brinquedos que sdo indicados, como por
exemplo, 0s que sdo muito frageis, que quebram com facilidade ou aqueles que sdo muito pequenos.
Na escolha dos brinquedos, deve-se observar se o objeto ndo oferece nenhum perigo, como pontas ou
arestas, com as quais a crianga pode vir a ferir, e ainda se possui pegas extremamente pequenas que
podem se soltar e ser engolidas.

A bringuedoteca deve ter espaco fisico adequado e uma grande variedade de brinquedos,
para que a crianca faca a sua escolha, lembrando que na brinquedoteca, a crianga escolhe a atividade

ou brinquedo que deseja, ja que nesse espaco ela € livre para brincar (Souza; Damasceno, 2012).

LUDICO E APRENDIZAGEM INFANTIL

O ensino é uma importante ferramenta na construcio da aprendizagem. E através da
exploragdo que a crianga expande seus pensamentos e aprendizados, adjunto a observacdo e
investigacdo do mundo. Quanto mais a crianca explora as coisas do mundo, mais ela é capaz de
relacionar fatos e ideias, tirar conclus@es, ou seja, mais ela é capaz de pensar e compreender. A crianca
processa 0 conhecimento através da exploracdo concreta do elemento. Ou seja, a crianca absolve
qualquer tipo de informacdo, contribuindo assim para uma maior carga de experiéncias e

conhecimentos para seu desenvolvimento cognitivo.
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Aprendizagem € toda atividade cujo resultado é a formagdo de novos
conhecimentos, habilidades, habitos naquele que a executa, ou a aquisicao
de novas qualidades nos conhecimentos, habilidades, habitos que ja
possuam. O vinculo interno que existe entre a atividade e 0s novos
conhecimentos e habilidades residem no fato de que, durante o processo da
atividade, as acBes com os objetos e fenbmenos formam as representagdes
e conceitos desses objetos e fendmenos (GALPERIN, 2001[d], p.85).

E por meio de uma série de fatores (emocionais, sociais, neuroldgicos) que a
aprendizagem se constitui, 0 que acaba gerando mudancas comportamentais nos individuos. Aprender
¢ o resultado da interag@o entre estruturas mentais e o meio ambiente. Para Vygotsky (1984, p.103) “a
aprendizagem e o desenvolvimento estdo estritamente relacionados, sendo que as criangas se inter-
relacionam com o meio objetal e social, internalizando o conhecimento advindo de um processo de
construgdo.” Portanto, para que ocorra aprendizagem € preciso que uma série de fatores se
interliguem. E através da jungdo de varios meios (familiares, sociais, escolares) que a crianca
desenvolve também a aprendizagem.

A aquisicdo da aprendizagem como foi dita, deriva-se de vérias esferas, dentre elas,
social, cognitivo, bioldgico e afetivo. Assim, a familia sendo a primeira organizacéo social a qual a
crianga participa, exerce um fator importante na elaboragdo dos principios e valores que vao
acompanha-los pela sua trajetdria de vida.

[...] para a psicandlise, a familia é tida como as condi¢cbes minimas,
necessarias que garantem o advento de uma subjetividade. Condicdo essa
gue se refere ao Outro. Outro no sentido de outro real imediato, dos
cuidados, Outro no sentido da linguagem, da cultura, que definira para esse
sujeito por advir o lugar que ele ocuparda (MENDONCA, 2009, p.23).

A estrutura psiquica do individuo pode ser moldada devido aos fatores aos quais esta
inserido, e as relagBes parentais devem ser vivenciadas de forma dindmica e funcional, para que a
aprendizagem e o desenvolvimento normal ndo seja comprometido. Ao nascer, a crianca é totalmente
dependente dos pais, e a medida que vai se desenvolvendo, essa necessidade de cuidados vai sendo
diminuida, e a dependéncia se tornando desnecessaria. Os pais precisam respeitar as necessidades e
capacidades de seus filhos, para que estes possam desenvolver sua autonomia, mas a0 mesmo tempo
compartilhar todas as etapas de desenvolvimentos de uma forma integra e afetiva. Contribuindo assim,
significativamente na obtengé@o de conhecimentos e construcdo de uma identidade.

[...] a familia ainda é o lugar privilegiado para a promocdo da educacdo
infantil. Embora a escola, os clubes, os companheiros e a televisdo exercam
grande influencia na formagdo da crianga, os valores morais e os padrdes de
conduta sdo adquiridos essencialmente através do convivio familiar
(GOMIDE, 2009, p. 9).
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Legitimando a importancia da cultura na infancia, destaca-se a escola como um local

onde sdo conduzidas uma série de conhecimentos que influenciam o desenvolvimento da
aprendizagem. A escola é caracterizada como uma instituicdo organizada, com intuito da promocéo do
desenvolvimento do saber e do ensino, além de proporcionar estabelecimento de vinculos afetivos e
sociais. Onde os métodos utilizados sdo variados de acordo com a idade do aluno. Portanto, a escola,
familia e sociedade s&o responsaveis ndao s6 pela transmissdo de conhecimentos, valores, cultura, mas
também pela formac&o da personalidade social dos individuos.

A construgdo do conhecimento na sala de aula € um processo social e
compartilhado. A interacdo se d& em um contexto socialmente pautado, no
qual o sujeito participa de préaticas culturalmente organizadas com ferramentas
e conteddos culturais. As perspectivas socioculturais enfatizam a
interdependéncia entre os processos individuais e 0s sociais na construgdo do
conhecimento. Sua interpretacdo dos processos de aprendizagem fundamenta-
se na ideia de que as atividades humanas estdo posicionadas em contextos
culturais e sdo mediadas pela linguagem e por outros sistemas simbolicos
(COLL, et al 2004, p. 105)

Os conteudos escolares, adquiridos pela aquisi¢cdo de conhecimentos e construgéo de
valores sdo constituidas também pela imagem adquirida do sujeito no grupo social e familiar ao qual
faz parte. Portanto, 0 meio ao qual o individuo esta inserido trata-se uma grande referéncia, podendo
assim, interferir na constru¢do pedagodgica j& que a elaboracdo do saber trata-se de uma construcao
conjunta, interativa e ndo individualmente. Ao se envolver nas atividades escolares, a familia
influencia o aprendizado das criangas, transmitindo ao filho/aluno uma maior seguranca na
aprendizagem. Porém, a escola torna-se imprescindivel na construcdo de experiéncias do sujeito,
constituindo exemplo de valores e atitudes positivas relacionadas ao aprendizado. Além da
transmisséo de conhecimentos, a escola também é uma via de socializagéo, no qual a crianga convive
com outras criangas, com seus professores, sendo um espago de trocas, ou seja, promove
conhecimentos e interacdes sociais, além de expandir o cognitivo.

Esse bindbmio, familia e escola formam a base necessaria para que haja desenvolvimento
integral da crianca. Porém, esses pilares sdo construidos por intermédio da solidificacdo dessa parceria
com a soma de esforcos de ambas as partes.

Um dos objetivos do trabalho lidico é o de auxiliar a crianga a obter melhor
desempenho na aprendizagem através da utilizacdo de uma metodologia espontanea, divertida e
recreativa, o lidico age também como forma de comunicagdo das criancas, tornando a aprendizagem
de acordo como seu modo de vé& o mundo, respeitando suas caracteristicas e raciocinios proprios.

A educacdo ladica, na sua esséncia, além de contribuir e influenciar na
formacdo da crianca e do adolescente, possibilitando um crescimento
sadio, um enriquecimento permanente, integra-se ao mais alto espirito
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de uma prética democrética enquanto investe em uma producéo séria do
conhecimento. A sua préatica exige a participacdo franca, criativa, livre,
critica, promovendo a interacdo social e tendo em vista o forte
compromisso de transformagdo e modificacdo do meio (ALMEIDA,
1994, p.41).

A obtencdo de um melhor desempenho da aprendizagem, pode ser obtida por meio
da ludicidade. Dentre os inumeros beneficios uma educacdo ludicas, pode-se enfatizar algumas: a
melhoria da capacidade cognitiva da crianga, a potencializacdo da sua capacidade psicomotora, bem
como, da sua capacidade de se relacionar com seus grupos de iguais. Pode-se dizer que um dos fatores
além do genético para se obter o desenvolvimento psicossocial equilibrado do ser humano, considera-
se o brincar fundamental.

O brincar permite & crianca um espago para a resolucdo de problemas que as
rodeiam, conduz a relacionamentos grupais, facilita o crescimento, podendo ser uma forma de
comunicagdo consigo mesmo e com 0s outros. O brincar € mais que um divertimento. Santos (1999)
relata que brincando a crianga ordena o mundo & sua volta assimilando experiéncias e informacoes, e
ainda mais, incorporando comportamentos e valores. E através do brinquedo e do jogo que a crianca
consegue reproduzir e recriar o meio a sua volta.

Com a era da tecnologia, os brinquedos e 0s jogos eletrénicos vém acompanhados de
um manual, onde descreve todas as maneiras de brincar, para tal, diminui o processo de imaginacéo,
fantasia e aumenta a comodidade das criancas, reduzindo o afloramento da criatividade. Nao é
desmerecendo 0s avancos tecnoldgicos, pois estes apresentam suma importancia na vida do homem,
mas 0 que entra em questdo é o fato que esses instrumentos sejam utilizados de maneira inteligente,
sem que crie uma dependéncia. As criancas acabam por se tronarem acomodadas, pois 0s brinquedos
dispensam a imaginagdo, e como consequéncia o resultado sdo criangas com mentes cada vez mais
preguigosas.

E importante salientar que o bioldgico e o social n&o se dissipam, e dentre as atividades

ludicas proporcionam também o desenvolvimento da coordenagdo motora, resisténcia fisica e

habilidades. Ao brincar, as criangas evocam a importancia também dos hébitos favoraveis a salde

fisica. Elas precisam utilizar o corpo, bracos e pernas para descerem e subirem nas arvores, assim,
fortalecendo a musculatura no processo de crescimento dos 0Ssos.

Na vivéncia de troca dos afetos e estabelecimento de vinculos por meio das

brincadeiras, a crianca interage com seu ambiente e com outras criancas, facilitando inclusive o

desenvolvimento da aprendizagem, da leitura e da escrita em seu devido tempo. Pode-se assim dizer,

que o ludico enquadra-se numa abordagem multidisciplinar, intercalando-se numa rela¢do cognitiva,

bioldgica, social e recreativa. Paiva (2009) explana a respeito da infancia, que este periodo esta
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diminuindo casa vez mais, e a0 mesmo tempo que a sociedade roga pelos direitos da crianca, em

brincar, viver conforme seus direitos, entra uma contradicdo quando os adultos ndo fazem a passagem
ao ato para tal idealizagdo. A crianga quando privada do brincar, dificilmente produzird vinculos
significados com o outro e com 0 meio ao qual esta inserida. A crianca necessita de experimentacdo
acerca de conhecimentos, sendo esta a melhor forma de incorporagdo dos mesmo.

A linguagem, segundo Vygotsky (1984), tem importante papel no desenvolvimento
cognitivo da crianca @ medida que sistematiza suas experiéncias e a ainda colabora na organizacdo dos
processos em andamento. Muitas situacfes vividas no cotidiano das criancas sdo reproduzidas na
brincadeira, as quais, pela imaginagéo e pelo faz-de-conta séo reelaboradas. O jogo é crucial para o
desenvolvimento cognitivo, pois é o processo de criar situagdes imaginarias, leva ao desenvolvimento
do pensamento abstrato. Isso acontece porque novos relacionamentos sdo criados no jogo entre
significados e objetos e agdes.

A introdugdo do ludico na vida escolar do educando torna-se uma forma eficaz de
repassar pelo universo infantil para imprimir-lhe o universo adulto. Promover uma alfabetizacéo
significativa a préatica educacional é a proposta do ludico. Através das atividades ludicas na escola, de
acordo Luckesi (2000, p.21) pode-se “auxiliar o educando a ir para o centro de si mesmo, para a sua
confianga interna e externa; ndo €, também, dificil, coisa tdo especial estimula-lo & acdo, como
também ao pensar”.

O jogo apresenta sempre duas fungdes no processo de ensino-aprendizagem. A primeira
é ludica, onde a crianga encontra o prazer e a satisfacdo no jogar, e a segunda € educativa, onde através
do jogo a crianca € educada para a convivéncia social, ja que o mundo a qual faz parte possui leis e
regras as quais precisam ser conhecidas e internalizadas. A crianga estando em um constante processo
de desenvolvimento, ela brinca, porque a brincadeira propde subsidios a se desenvolver .

E importante ressaltar, que a motivacdo do educador escolar para proporcionar a
atividade ludica é fundamental para que o aluno possa despertar o interesse para criar, desenvolver,
participar, buscando a construcdo do conhecimento. O desenvolvimento ludico nas praticas
pedagogicas na escola, ndo deve ser visto apenas como descontracdo, mas sim, como meio para 0
desenvolvimento do aprimoramento do raciocinio 1dgico, cognitivo e social de maneira espontanea e
prazerosa para a crianga. Os adultos enquanto educadores devem ter cautela no que expdem para as
criangas, pois uma das ferramentas da aprendizagem infantil é a repeticéo.

A crianga quando ndo brinca, acarreta uma série de perturbagdes, dentre as quais, ndo se
socializa com o outro, torna-se agressiva, impossibilitando novos conhecimentos e alcance de
objetivos. A auséncia do ladico na infancia, permeia o aparecimento de alguns fatores, como

inabilidade social, comprometimento nas estruturas psiquicas e/ou psicoldgicas na infancia.
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A educagdo por meio do lddico possibilita um favoravel crescimento da crianga,

investindo numa elaboracdo integra do conhecimento infantil. Enquanto joga e brinca, podem ser
recriados conceitos cotidianos, compreendendo, encenando, reelaborando a realidade, contribuindo
assim para uma maneira melhor de se relacionar com o outro e desenvolvendo sua identidade e
autonomia.

O ludico como método pedagdgico prioriza a liberdade de expressdo e criagdo. Por
meio dessa ferramenta, a crianca aprende de uma forma menos rigida, mais tranquila e prazerosa,
possibilitando o alcance dos mais diversos niveis do desenvolvimento. Cabe assim, uma estimulacdo
por parte do adulto/professor para a criagdo de ambiente que favoreca a propagagdo do

desenvolvimento infantil, por intermédio da ludicidade.

CONSIDERACOES FINAIS

Conforme visto, o ludico é de total relevancia para o desenvolvimento infantil, e assim o
professor poderad utilizar esse recurso pedagdgico, pois como consta em Documentos como o
Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil (1998), por meio desse recurso o professor
podera observar o desenvolvimento da crianga, visto que elas se expressam por meio de tais atividades
desenvolvidas.

As brincadeiras educativas, realizadas pelo projeto para as criancas dos CMEIS de Paranavai,
despertaram muito interesse das criangas e professores, que gostaram da metodologia Iudica que faz
com que as criangas aprendam de uma forma mais prazerosa, e de acordo com a sua grande
importancia, deveriam ser mais valorizadas na Educacéo Infantil, e eliminar-se o mito que a sociedade
em geral tem, de que as brincadeiras sdo somente para “passar o tempo” e nada mais que isso, pois se
engana quem pensa dessa forma, porque sdo muito mais que isso, € um momento em que a crianga
tem a possibilidade de desenvolver a imaginacao, autonomia, respeito a regras, respeito ao outro, entre
varios outros aspectos, além de se divertirem-se enquanto estdo desenvolvendo — se.

As brinquedotecas sdo um importante espago para que as criangas desenvolvam as atividades
ludicas, nos diferentes ambientes em que se encontram seja na Escola, no Hospital, em Comunidades.
E um espaco que favorece a brincadeira, além de ser muito prazeroso para a crianca.

Portanto, por meio da pesquisa de carater bibliogréafico, é possivel afirmar que o ludico se faz
muito importante na vida da crianca, sendo assim todas devem e tem o direito de brincar, garantido

por lei, e se realizadas essas atividades na infancia, oferecera contribuicdes para a vida adulta.
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