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Resumo: Este projeto tem a intencdo de verificar como a revolucdo tecnoldgica que estd na
sociedade atual, também tem um lugar relevante no conhecimento aplicado na educago, verificando
assim, o uso da informatica pelas escolas do Ensino Fundamental de Paranavai e observar como esta a
formagdo do professor, das escolas, para trabalhar com os alunos usando os computadores e a
informatica em seus trabalhos. Tem como objetivos verificar o uso das Salas de Informética nas
escolas municipais de Paranavai da rede municipal publica por alunos da 5° ano. Verificar também a
utilizagdo do laboratdrio de informatica como espago de instrumento educacional que complementa o
trabalho docente desenvolvido em sala de aula pelos professores. Para tabular dos dados foi feito
questionario para alunos e professores, e 0s mesmos foram analisados estatisticamente.

Palavras-chave: Informatica. Educagdo. Ensino Fundamental.

INTRODUCAO

A incorporacgdo das novas tecnologias como conteldos basicos comuns é um elemento que
pode contribuir para uma maior vinculagdo entre os contextos de ensino e as culturas que se
desenvolvem fora do &mbito escolar.

Frente a esta situacdo, as instituicbes educacionais enfrentam o desafio ndo apenas de
incorporar as novas tecnologias como conteldos do ensino, mas também reconhecer e partir das
concepcdes que os individuos tém sobre estas tecnologias para elaborar, desenvolver e avaliar praticas
pedagogicas que promovam o desenvolvimento de uma disposicao reflexiva sobre os conhecimentos e
0s usos tecnoldgicos.

Valente, 1993, coloca que para se analisar as concepgOes de aprendizagem que fundamentam
a teoria e pratica educativa do uso das novas tecnologias na educacdo, é preciso considerar a analise
dos valores culturais, sécio-politicos e pedagdgicos da realidade, na qual o processo de informatizacédo
da escola seja um meio de ampliagdo das fungdes do professor, favorecendo mudancas nas condigdes e
no processo de ensino-aprendizagem e ndo como um meio de substituicdo da acdo docente. A extensao
do uso de novas tecnologias a escola ndo pode limitar-se simplesmente ao treinamento de professores
no uso de mais uma tecnologia, tornando-se meros repetidores de experiéncias que nada acrescentam

de significativo a Educacdo. O fundamental é levar os professores a apropriarem criticamente essas
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tecnologias, descobrindo as possibilidades de utilizagdo que elas colocam a disposi¢cdo da

aprendizagem do aluno, e favorecendo dessa forma o repensar do proprio ato de ensinar.

O COMPUTADOR NA ESCOLA

Kenski 2000, diz que quando a tecnologia ainda ndo havia conquistado o mundo, 0s meios
de comunicacdo eram restritos, as informagdes demandavam tempo para circular e ndo alcangavam de
pronto a educacdo escolar das criancas, ou, se o faziam, em geral interferiam raramente. A educacéo
era um movimento continuo entre gera¢des, pouco mudava na escola e na familia.

Llinard (1990), coloca que néo teria qualquer sentido a tecnologia néo ter conquistado seu
lugar nas escolas como relevante recurso para a aprendizagem dos alunos do século XXI. A introducao
do computador na educacdo modificou a concepcdo que se tinha de ensino: como ferramenta ele
permite a criacdo de inUmeros recursos individualizados, tornando-se agente da transformacao, da
representacdo e do raciocinio em objetos manipulaveis, devido ao poder de registro em sua memoria
inalteravel e ilimitada, rapidez de comando e recursos.

Almeida (2000), estudioso do assunto, refere-se ao computador como “uma maquina que
possibilita testar ideias ou hipéteses, que levam a criagdo de um mundo abstrato e simbolico, ao
mesmo tempo em que permite introduzir diferentes formas de atuagdo e interacdo entre as pessoas.”
Sendo, por conseguinte, um equipamento que assume cada vez mais diversas fungdes. Como
ferramenta de trabalho, contribui de forma significativa para uma elevacdo da produtividade,
diminuicdo de custos e uma otimizagdo da qualidade dos produtos e servicos. J& como ferramenta de
entretenimento as suas possibilidades sdo quase infinitas.

Borges (1990), coloca que embora seja um instrumento fabuloso devido a sua grande
capacidade de armazenamento de dados e a facilidade na sua manipulacdo ndo se pode esquecer que
este equipamento ndo foi desenvolvido com fins pedagdgicos, e por isso é importante que se lance
sobre 0 mesmo um olhar critico e se busque, face as teorias e praticas pedagogicas, 0 bom uso desse
recurso. O mesmo soO sera uma excelente ferramenta, se houver a consciéncia de que possibilitara mais
rapidamente o acesso ao conhecimento e ndo, somente, utilizado como uma maquina de escrever, de
entretenimento, de armazenagem de dados. Urge usa-lo como tecnologia a favor de uma educacédo
mais dindmica, como auxiliadora de professores e alunos, para uma aprendizagem mais consistente,
ndo perdendo de vista que o computador deve ter um uso adequado e significativo, pois Informatica
Educativa nada tem a ver com aulas de computagdo.Assim, diversas escolas tém introduzido em seu
curriculo escolar, o ensino da informéatica com o pretexto da modernidade. Cada vez mais escolas, tém
investido em salas de informatica, onde geralmente os alunos frequentam uma vez por semana,

acompanhados de um monitor ou na melhor hipotese, de um estagiério de um curso superior ligado a
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area, proficiente no ensino tecnicista de computacdo.Deste modo, ao invés de aprender a utilizar este
novo aparato tecnolégico em prol de aprendizagem significativa e do acesso universal ao
conhecimento, os alunos eram e ainda sdo levados ao uso da mais nova tecnologia computacional, em
aulas descontextualizadas, sem nenhum vinculo com as demais disciplinas e sem nenhuma concepc¢éo
pedagdgica. A maioria dos docentes,sequer tem formacdo universitaria, sdo inexperientes, tem pouco
conhecimento de didatica e das teorias pedagdgicas, enfim, acabam trazendo para sala de aula, o
improviso e as praticas de ensino mecanicistas e repetitivas de cunho tradicionalista sem qualquer
preocupacdo com o desenvolvimento cognitivo de seus alunos.

A Informética Educativa se caracteriza pelo uso da informética como suporte ao
professor, como um instrumento a mais em sua sala de aula, no qual o professor
possa utilizar esses recursos colocados a sua disposicdo. Nesse nivel, o computador
¢ explorado pelo professor especialista em sua potencialidade e capacidade,
tornando possivel simular, praticar ou vivenciar situagdes, podendo até sugerir
conjecturas abstratas, fundamentais a compreensdo de um conhecimento ou modelo
de conhecimento que se esta construindo. (BORGES, 1999, p. 136).

A Informética Educativa privilegia a utilizacdo do computador como a ferramenta
pedagogica que auxilia no processo de construcdo do conhecimento. Neste momento, o computador é
um meio e ndo um fim, devendo ser usado considerando o desenvolvimento dos componentes
curriculares. Nesse sentido, o computador transforma-se em um poderoso recurso de suporte a
aprendizagem, com inumeras possibilidades pedagogicas, desde que haja uma reformulacdo no
curriculo, que se crie novos modelos metodoldgicos e didaticos, e principalmente que se repense qual
o verdadeiro significado da aprendizagem, para que o computador ndo se torne mais um adereco
travestido de modernidade.

A mudanca da funcdo do computador como meio educacional acontece juntamente
com um questionamento da fungéo da escola e do papel do professor. A verdadeira
fungdo do aparato educacional ndo deve ser a de ensinar, mas sim a de criar
condicBes de aprendizagem. Isso significa que o professor precisa deixar de ser o
repassador de conhecimento — o computador pode fazer isso e o faz tdo eficiente
quanto professor — e passar a ser o criador de ambientes de aprendizagem e o
facilitador do processo de desenvolvimento intelectual do aluno. (VALENTE, 199,
p. 06).

A chegada das tecnologias no ambiente escolar provoca uma mudanca de paradigmas. A
Informética Educativa nos oferece uma vastiddo de recursos que, se bem aproveitados, nos d&o suporte
para o desenvolvimento de diversas atividades com os alunos. Todavia, a escola contemporanea
continua muito arraigada ao padrédo jesuitico, no qual o professor fala, o aluno escuta, o professor
manda, o aluno obedece. A chegada da era digital coloca a figura do professor como um “mediador”
de processos que sdo, estes sim, capitaneados pelo proprio sujeito aprendiz. Porém, para que isso
ocorra de fato, é preciso que o professor nao tenha “medo” da possibilidade de autonomia do aluno,
pois muitos acreditam que com o computador em sala de aula, o professor pede o0 seu

lugar.Certamente, o papel do professor estd mudando, seu maior desafio é reaprender a aprender.
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Compreender que ndo € mais a Unica fonte de informacdo, o transmissor do conhecimento, aquele que
ensina, mas aquele que faz aprender, tornando-se um mediador entre o conhecimento e a realidade, um
especialista no processo de aprendizagem, em prol de uma educacdo que priorize ndo apenas o
dominio dos contetdos, mas o desenvolvimento de habilidades, competéncias, inteligéncias, atitudes e
valores.

Compete ao professor e aluno explorarem ao maximo todos 0s recursos que a tecnologia nos
apresenta, de forma a colaborar mais e mais com a aquisicdo de conhecimento. Ressalta-se ainda que o
educando é antes de tudo, o fim, para quem se aplica o desenvolvimento das préaticas educativas,
levando-o a se inteirar e construir seu conhecimento, por intermédio da interatividade com o ambiente
de aprendizado.

E papel da escola democratizar o acesso ao computador, promovendo a inclusio sécio-digital
de nossos alunos. E preciso também que os dirigentes discutam e compreendam as possibilidades
pedagogicas deste valioso recurso. As ferramentas computacionais, especialmente a Internet, podem
ser um recurso rico em possibilidades que contribuam com a melhoria do nivel de aprendizagem,
desde que haja uma reformulagdo no curriculo, que se crie novos modelos metodoldgicos, que se
repense qual o significado da aprendizagem. Uma aprendizagem onde haja espaco para que se
promova a construgdo do conhecimento. Conhecimento, ndo como algo que se recebe, mas concebido
como relacdo, ou produto da relacdo entre o sujeito e seu conhecimento. Onde esse sujeito descobre,
constrdi e modifica, de forma criativa seu proprio conhecimento.

As tecnologias vém acompanhando a vida dos homens ha algumas décadas a escola
consequentemente, estd passando por mudancas no processo de ensino e aprendizagem.

O acumulo de conhecimentos cientificos e tecnoldgicos gerou uma sociedade
altamente informatizada. O aluno pertencente as familias de baixa renda esta
distante desses conhecimentos e vive um mundo sem parametros, indefinido e
obscuro, absorvendo superficialmente alguns elementos da informacdo que é
veiculada nos meios de comunicacdo de massa e no saber escolar. (TERUYA, p.
34,2006.)

O desenvolvimento das Novas Tecnologias traz varias modificacbes a sociedade
conforme Cardoso,"[...] nogdo de como todo esse processo ¢ muito recente € que caminhos a
humanidade percorreu para chegar a atual situacao” (p. 183, 1999).

Novos habitos que resultam em um continuo consumo exacerbado devido ao

capitalismo onde a mudanca tecnolégica mantém o capital.

A preocupacdo da nova forma capitalista ndo estd apenas na venda e consumo de
equipamentos, suportes materiais sem os quais ndo se alcancam os dados e ndo se
estabelecem as articulagdes e comunicacdes a distancia (curta, média ou
longa), sincronas e assincronas. Em relagio a eles, as novas formas
empresariais apostam na frequente aquisicdo de um novo produto, quase sempre ndo
compativel com os langados anteriormente. Cria-se assim uma légica de consumo e
uma producédo de novos habitos que ddo origem a necessidade de adaptabilidade
constante das pessoas ao inusitado, ao ,,devir” incerto, que em nenhum momento
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se apresenta como libertacdo, autonomia ou ampliacdo da visdo critica da
sociedade. (KENSKI, 2003, p. 26)

No dmbito educacional o crescimento da informatica estd aumentando significativamente,
um instrumento que contribui para o processo de ensino e aprendizagem.Nesse sentido, a educagéo
perpassa por muitas mudancas frente as novas tecnologias, que,por sua vez, modificam o
comportamento e relacionamento do homem com o meio em que estdo inseridos, e claro, na
construcdo do conhecimento. (LOPES, 2002)

Gragas as tecnologias, todos tem acesso a inumeros tipos de informagdo e
comunicagdo, em qualquer parte do mundo em todas as areas da sociedade com uma velocidade
extremamente rapida que facilita a vida do ser humano “[...] teoricamente tudo se torna préximo,
facil, palpavel, acessivel [...]” (ALTOE; SILVA, 2005, p.14).

Utilizar os computadores no processo educativo desde as séries iniciais é de Papert(1997),
pois segundo sua proposta o computador iria “ampliar a escola”, revolucionar a educacdo e reformular
a mente das criangas.“o acesso a0 mundo do conhecimento mais alargado, mais amplo de acdo,
possibilitando assim que a crianca obtenha uma diversidade de interagdes com o mundo”
(PAPERT, 1997). Com essa ideia é possivel criar um vinculo com o contetdo que se vai aprender,
pois a ela certamente tera raizes no conhecimento intuitivo que a crianca tem internalizado ao longo do
tempo. (PAPER T, 2003)

Hoje em dia, tem -se 0 conceito de que apenas ter o computador na escola podera atingir os
objetivos estabelecidos para o uso de tais equipamentos. E preciso ndo apenas disponibiliza-los,
nas escolas, mas também, articular, selecionar informagcfes que desenvolvam habilidades para
contribuir na formacdo do ser, enquanto ser pensante.Para que a escola possa promover estas
mudancgas, os professores, 0s gestores, 0s alunos e seus pais necessitam estar permanentemente
conectados ao que acontece no mundo. (TERUYA, 2005)

O computador deve ser utilizado como instrumento facilitador para a aquisi¢do de
informacGes, mas essa mudanca deve ser mediada pelo professor para que 0 ensino sistematizado
ndo perca o foco dentro da escola. Mas,ocorre que alguns educadores se mostram temerosos a
entrada do computador nas escolas, como se eles fossem “roubar” seu espago. Porém, recusar ouso
deste instrumento para a educacdo seria contraditorio,pois a educacgdo visa formar o homem para o
trabalho na sociedade, e esta, por sua vez, esta rodeada de tecnologias e a cada dia exigindo maior
qualificacéo de seus trabalhadores.

Santos (2001), diz que a escola provém de uma tradicdo pautada em metodologia de
ensino tradicional na cultura letrada, na distribuicdo hierarquizada de um saber que era pronto
e acabado. O que se aprendia era utilizado sem modificagdes ou reformulacBes durante a vida
do individuo, o saber era inquestionavel. Mas o professor ndo é visto mais como detentor da

verdade absoluta. Cabe a ele transformar o espaco da aprendizagem em um ambiente
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desafiador, na busca da autonomia, criatividade e criticidade do aluno que estd em constante
processo de formacéo.

Isto implica em sua preparacdo para trabalhar com as novas tecnologias, que crescem em
ritmo acelerado, adentrando a escola, e a formacdo do homem enquanto ser social, pois a atual
sociedade espera que a educacdo forme um homem preparado para saber manusear as tecnologias,
visto que estas sdo utilizadas cada vez mais em todos 0s setores da sociedade contemporanea.
O professor deve estar preparado para receber a tecnologia com o objetivo de aperfeicoar seu
processo de ensino, auxiliando na construcdo do conhecimento, e ndo ser um mero transmissor
de informacdes.

Nascimento(2001, p. 32) “de nada adianta ter uma escola informatizada se néo
existirem professores capazes de entender o grande desafio de pensar e agir sobre uma nova
logica”. A formacdo do professor para atuar nesse novo ambiente de aprendizagem requer mais do
gue o conhecimento de computadores. O processo de formacdo deve criar condigbes para o
docente construir conhecimentos acerca das técnicas computacionais, entender por que e como
integrar 0 computador em sua pratica pedagdgica.

Demo (2008), coloca que a intencionalidade pedagdgica é do professor. Decorre dai a
importdncia de uma revisdo na pratica pedagogica, possibilitando agdes voltadas para uma
educacdo contextualizada, ligada a realidade social, criando condi¢Ges para desenvolver no
educando a criatividade, a autonomia, a coopera¢do, a cidadania e 0 pensamento critico e
reflexivo.

E possivel notar que o papel do professor deve ser repensado para o uso dos diversos
equipamentos tecnoldgicos. Para Teruya (2005) o computador é considerado um recurso que
facilita a aprendizagem, mas exige dos docentes uma fundamentagdo tedrica e metodoldgica para
trabalhar no ambiente informatizado.

Podemos compreender entdo que o professor tem o papel fundamental de
mediador/facilitador no processo de ensino e aprendizagem. Ele precisa, além de estar
constantemente estimulado a modificar sua acdo pedagogica, estar presente, com novas ferramentas,
fazendo o uso da tecnologia e respeitando os padrdes educacionais, ou seja, 0 contato entre
professor e aluno ndo deve ser dispensado e, a utilizacdo dos recursos tecnolégicos servirdo de
ferramenta para tornar o ambiente de ensino mais rico e prazeroso.

Conforme Teruya (2005),

[...] A tecnologia em si ndo aumenta a motivagdo dos alunos, mas se a
proposta de trabalho for interessante e o0 ambiente de
aprendizagem desafiador, os alunos participam com empenho e
interesse pelo conhecimento. (p. 27)
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A facilidade de acesso a informacao, caracteristica primordial da Internet, fez com que esta
conquistasse um grande nimero de usuarios que continua em um constante crescimento. Seu
atributo mais atraente é a combinacdo de textos com imagens, sons e animagdo. Na Internet,
encontra -se indmeros recursos para aplicacdo educacional: de divulgacdo, de pesquisa, de
comunicacdo, de troca de informacdes e de materiais de apoio ao ensino. (TERUYA, 2005)

Utilizar a Internet como ferramenta educacional ndo significa que devemos excluir as demais
midias. E importante que a instituicio escolar continue utilizando os livros, as revistas, 0s
jornais, a televisdo, cada um deles possui sua especificidade na busca de novas informagdes.
O papel da Internet é ampliar estimular as possibilidades de acdo. Ela é uma grande aliada para
a educacdo, o grande desafio estd em mostrar os beneficios aos professores que, em muitos
casos, resistem em utilizar esta nova ferramenta educacional.

Valente (1999) acrescenta que

[...] 0 uso do computador na criacdo de ambientes de aprendizagem
que enfatizam a construgdo do conhecimento, apresenta enormes
desafios . Primeiro,implica em entender o computador como uma
nova maneira de representar 0 conhecimento, provocando um
redirecionamento dos conceitos ja conhecidos e possibilitando a
busca e compreensdo de novas ideias e valores. Usa-lo com essa
finalidade, requer a analise cuidadosa do que significa ensinar e
aprender bem como, demanda rever o papel do professor nesse
contexto. (VALENTE, 1999, p.3)

De acordo com Moran (2000), o professor em sua pratica pedagdgica realizada com o
auxilio da Internet, ndo deve impor o seu conhecimento ao aluno, ele deve sugerir, incentivar,
questionar, e possivelmente aprender junto com o aluno.Nessa interacdo, entre o professor e o
aprendiz, este pode: aumentar suas conexOes linguisticas, geogréaficas; desenvolver o
aprendizado cooperativo, a flexibilidade mental, a adaptacdo a ritmos diferentes.

A internet contribui para melhorar a pratica de ensino pela sua praticidade no acesso as
informacdes atualizadas, permitindo também a troca de informacGes com pessoas de qualquer parte
do mundo conectadas a rede (TERUYA, 2005) .

Conforme Teruya (2005),

A internet facilita o acesso a textos, documentos e mapas. Todo acesso a
informagdo, de forma répida via rede, contribui para melhorar o ensino, haja
vista que seus recursos possibilitam produzir e organizar hipertextos em multimidias
que combinam som, imagem, texto, movimento e animacao. ( p. 30)

O sistema educacional de ensino tema sua disposicdo,uma ferramenta de grande potencial,
principalmente, quanto aaquisi¢do de informagfes, meio de pesquisa e de comunicacdo. Desta
forma podemaos considerar a internet, ndo como salvadora dos problemas de ensino, mas como um

instrumento que abre novos maneiras para chegar ao conhecimento.

PESQUISA DE CAMPO
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A seguinte pesquisa resultou da preocupacdo com a utilizacdo dos laboratérios de
informética, ja que as escolas municipais, receberdo varias maquinas para ser em utilizadas
pelos professores com os alunos.

Diante dos questionamentos, ddvidas e angustias dos professores,consideramos esta,
uma pesquisa pertinente para 0 momento. Seu objetivo principal era verificar o uso das salas de
informatica nas escolas municipais de Paranavai da rede municipal pablica da 5° série, observando a
utilizacdo do o uso de tablets recebido pelos alunos na escola este ano. E também Realizar uma
entrevista com os professores municipais, verificando se eles se sentem capacitados para utilizara
informatica para preparacdo de aula e o uso de Tablets que os alunos ganharao.

O trabalho de campo desenvolveu-se no periodo de fevereiro a maio de2015, onde a coleta
de dados ocorreu por meio de questionario,com questdes fechadas, enfocando a questdo do uso
dos laboratorios de informatica nas escolas.

A pesquisa foi realiza da com 9 professores de 9 escolas municipais de Paranavai,
professores do 5% ano, sendo todas as escolas localizadas em bairros carentes da cidade. Os
professores entrevistados correspondem aqueles que estavam em hora atividade no
momento da pesquisa. Foram entrevistado 264alunos de forma individual fora da sala de aula.

O resultado obtido com a pesquisa entre os PROFESSORES foi o seguinte:

01- Professora vocé usa a informatica para preparar as suas aulas?

Perguntal

10

B Perguntal

Sim Ndo

No quadro 01,aparece bem claro a viséo dos professores com relagdo ao uso da tecnologia da
informéatica como instrumento metodoldgico que ajudam a preparar a aula, pois todos os professores
entrevistados utilizam a informatica para buscar informagdes que melhoram seus planejamentos de
aula,nesse  sentido  percebe-se como é bom ter nas escolas a disposicdo dos professores
computadores com o uso da internet com isso podera melhorar e elevar o nivel da educacdo em

Paranavai.
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Desta forma, de acordo com Almeida (2005, p.22,114), as tecnologias da
informéatica com todas suas potencialidades podem dar grande contribuicdo a formacdo dos
professores, a administracdo das escolas, a democratizagdo da pesquisa, ao acesso de dados, a
difusdo dos estudos continuados, enfim, a elevacdo da educacdo a categoria de ciéncia e de forca
social.

De acordo com LEVY (1994. p.54),

... hovas maneiras de pensar e de conviver estdo sendo elaboradas no mundo
das comunicacdes e da Informatica... Escrita, leitura, visdo, audicédo, criacdo e
aprendizagem sdo capturados por uma Informética cada vez mais avancada.

2- Professora vocé se acha capacitada para trabalhar com seus alunos no laboratério de
informética?

Pergunta 2

=
o

M Pergunta 2

O P N W & U1 O N 0 VO

Sim Ndo

Alguns professores disseram que a palavra ndo seria capacitado, mas sim preparado pois nos
dias de hoje, tornou-se trivial o comentario de que a tecnologia esta presente em todos os lugares, o
que certamente seria um exagero. Entretanto,que a informatica, tem intensificado a sua presenca em
nossas vidas. Paulatinamente, todas as areas vao fazendo uso deste instrumento e fatalmente todos
terdo de aprender a conviver com essas maquinas na vida pessoal assim como também na vida
profissional.

A Informatica Educativa privilegia a utilizacdo do computador como a ferramenta
pedagogica que auxilia no processo de construcdo do conhecimento. Neste momento, o computador é
um meio e ndo um fim, devendo ser usado considerando o desenvolvimento dos componentes
curriculares. Nesse sentido, o computador transforma-se em um poderoso recurso de suporte a
aprendizagem, com inumeras possibilidades pedagogicas, desde que haja uma reformulacdo no
curriculo, que se crie novos modelos metodoldgicos e didaticos, e principalmente que se repense qual
o verdadeiro significado da aprendizagem, para que o computador ndo se torne mais um adereco

travestido de modernidade.
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3- Professora vocé acredita que usar a tecnologia e a informaética junto com os alunos podera
melhorar o aprendizado deles?
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Com unanimidade os professores acreditam que a tecnologia melhora o aprendizado por questdo de
gue 0 mesmo é essencial nesta era em que estamos vivendo, e que podera melhorar o aprendizado dos
alunos.

Os entrevistados acreditam na melhoria da  qualidade do processo de  ensino
aprendizagem a partir do uso das tecnologias da informatica, pois é através dessa ferramenta
que o individuo podera ter maior interagdio com o mundo, com mais informaces, 0 que
favorece a hovos conhecimentos e consequentemente a novas buscas, desafios e conquistas.

A tecnologia numa interagdo social é um elemento que ajuda o aluno a aprender e nesse
contexto provoca enormes transformacdes, modificando essa relacdo escola-aluno. Ela é um 6timo
recurso na hora de aprender algo novo e nesse processo o professor deve estd inserido de forma a
adquirir e transmitir conhecimento.

O professor como mediador tem papel significativo e € dele a missdo de buscar alternativas
viaveis para fazer com que a tecnologia e a informatica junto com os alunos melhorar o aprendizado
pois a escola tem como ponto fundamental formar donos e conhecedores do seu papel numa
sociedade.

4- VVocé gostou dos alunos receberem tablets para ser usado em casa e na escola?
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A maioria das escolas tem problemas com o uso dos tablets em questdo ao uso da internet
compartilhada, pois alinha ndo suporta varios tablets ligados ao mesmo tempo, e os alunos, na hora
de utilizar os tablets tenham a internet bloqueada. A falta de infraestrutura especifica nas escolas € um
fator que dificulta a implantacdo de computadores e tablets.Os prédios ndo estdo preparados. A falta
instalagdo elétrica adequada, pois a escola ndo foi pensada nem dimensionada para ter essa estrutura,
referimos as redes publica. A escola publica, no geral, ndo foi projetada para ter essa tecnologia.

Para preparar os educadores, e preciso a ado¢do de um processo concomitante de formacao,
em que o docente utilize o proprio tablet e, a0 mesmo tempo, consiga trabalhar com o aluno em sala
de aula.O que essa nova ferramenta possibilita € uma abordagem construcionista, onde o aluno deixa
de ser passivo e constroi a informagdo junto com o professor, que passa a ser mais um mediador. O
educador traz dentro de si um grande poder de decisdo e de transformacdo, sendo assim, a

ferramenta tecnoldgica serd apenas mais um desafio além de muitos outros que ja foram vencidos.

5- Os tablets sdo muito utilizados para os alunos fazerem tarefas em casa, e na sala de aula?
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Outro problema que algumas escolas estdo passando é por conta dos tablets estarem sempre
apresentando problemas e levam tempo para chegarem do concerto, pois o concerto ¢ feito através de
licitagdo que demora para acontecer. O avango da tecnologia, com as funcionalidades e os beneficios
por ela proporcionados, vem, aos poucos, mudando a forma como tradicionais instituicGes atuam e
como seus processos sdo aplicados. Um dos maiores exemplos dessa mudanca se da nas escolas.
Primeiramente vieram os computadores e a inclusdo digital para alunos de todas as idades. Os tablets
invadirem as salas de aula e revolucionarem o ensino escolar, substituindo ferramentas basicas como
quadro-negro, giz, lapis e caderno.As vantagens em adotar esse tipo de equipamento no ensino, sdo
inimeras, permitem converter livros, trabalhos, apostilas videos, fotos, jogos, gréficos, mdsicas,

ilustracBes em arquivos digitais que podem ser acessados. Entretanto, ndo € um substituto dos livros,
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apenas um facilitador de conhecimento. E, por isso, é preciso harmonizar o convivio desses recursos,
de modo que um ndo se sobressaia ao outro, uma vez que ambos sdo didaticamente importantes.
O resultado obtido com a pesquisa entre os ALUNOS foi o seguinte:

1- A sua escola tem sala de Informatica com computador, para sua professora usar para dar
aulas?

Pergunta 1
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O computador hoje em dia é algo trivial em nossas vidas, o qual tudo o que procuramos e
gueremos saber vamos direto nele. Assim sendo, o acesso a internet nas escolas é uma ferramenta
fundamental na promocéo de ensino.

E de acordo com o quadro acima, a grande maioria dos alunos afirmaram ter a sala de informatica em
sua escola.Mas devido a falta de manutencéo e instalacdo de computadores, muitas escolas estdo com
esta area parada, ndo podendo assim ser utilizada.

Em algumas escolas onde tem a sala, normalmente outro professor assume o trabalho. Ensinar
informatica as criancas pode prepara-los para utilizar as inimeras formas de tecnologia que estdo
presentes na sociedade contemporanea. Além de divertir os pequenos, os computadores podem
também ser usados como um recurso na execuc¢do de tarefas como deveres de casa ou trabalhos de
pesquisa. Da mesma forma que faria com qualquer outra pessoa iniciante em informatica, os
professores devem comecar ensinando as criancas o basico, por exemplo como usar 0 mouse e 0

teclado, e sobre as regras gerais de etiqueta.

2- Vocé tem computador e Informatica na sua casa?
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A maioria dos alunos entrevistados tem o acesso ao computador/ not ou tablets em casa
contando também com a internet. Outros tem o aparelho mas ndo tem o acesso a internet, usando entao
em sua escola. Outro aparelho muito utilizado pelas criangas hoje em dia, é o celular; onde o0 acesso a
internet mével € mais facil.

Um dos objetivos da introdugdo dos computadores na vida das criangas é que esta tecnologia
estimule suas mentes e potencialize seu desenvolvimento intelectual, paralelamente ao seu
desenvolvimento psicossocial, uma vez que sua coordenacdo motora estd se estabelecendo
concomitantemente a seus gostos e relacGes sociais. A proposta de utilizar os computadores no
processo educativo desde as séries iniciais € de Papert, pois segundo sua proposta o computador iria
“ampliar a escola”, revolucionar a educagdo e reformular a mente das criangas.

3- Vocé gosta de usar computador para aprender, fazer as tarefas e aprender coisas novas?
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Durante a entrevista os alunos ndo hesitaram em dizer que gostam de usar o computador.
Muitos usam em casa devido a defasagem de computador e internet nas escolas, e poucos afirmaram
gue ndo gostam de usar para fazer as tarefas, e sim para somente jogar.

Recurso este, que é de grande importancia para proporcionar construgdo do conhecimento e da
aprendizagem, capaz de levar o aluno para um novo tempo, cheios de desafios, na qual eles precisdo
estd preparados para esta mudanca tdo significativa em suas vidas. Portanto, € essencial o uso do
computador na educacdo, pois consiste na informatizacdo que pode enriquecer o ambiente de

aprendizagem dos alunos. Uma nova maneira de representar o conhecimento.

4- VVocé gostou de receber pela escola o tablets e usa ?

Pergunta 4
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Como mostra o gréafico todos os alunos responderam sem questionar que gostariam de receber
os tablets. Alguns alunos sabiam que a escola cederia os tablets para eles, e perguntavam quando
chegaria. Mas o problema da maioria das escolas entrevistadas é que mesmo estando com o aparelho
em maos, ndo pdde ser passado para os alunos, pois nao estava em perfeita condi¢do de uso, atrasando,
portanto a entrega. E em outras escolas ndo era usado por falta de internet no ambiente.

A tecnologia estd atingindo um papel cada vez maior em nossas vidas, e as criangas estdo
aprendendo e mudando rapidamente. E importante que os professores se mantenham atualizados com

estas mudancas.

CONCLUSAO

Nesta pesquisa, podemos perceber o importante papel da tecnologia para a formagdo do
homem, enquanto ser social. A escola tem importante papel na formacdo dos alunos. Ela deve
proporcionar ambientes informatizados e profissionais que visam utilizar tecnologias como meio de
contribuir para o processo de ensino e de aprendizagem. Possibilitar ao aluno o acesso, a producdo e a
interpretacdo de conhecimento sobre as tecnologias. Ndo cabe mais ao professor ser o detentor do
saber absoluto, o importante é a democratizagdo do saber. Os professores devem preparar-se para
receber a tecnologia com o objetivo de aperfeicoar seu processo de ensino, ampliar seus
conhecimentos e aumentando assim a qualidade da educacdo para preparar o aluno poderéa ter melhor
formacdo para a vida, e para 0 mundo do trabalho.

Na entrevista com os professores verificamos que eles sentem a necessidade de se usar 0s
computadores e a Sala de Informatica com os alunos, mas ndo se sentem seguros para desenvolver
atividades para seus alunos. Para os alunos a tecnologia € uma grande novidade, eles ndo usam de

forma ideal, faltando entdo um bom preparo par utilizacdo desse instrumento educacional.
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